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CONDITIONS GENERALES DE VENTE
AVATAR : STRONGHOLD

REMBOUrsement

Le remboursement des tickets AVATAR sont acceptés
jusqu'au 30 juin. Pour ce faire, il suffit d'envoyer un malil
a avatar@larp.be et d'en faire la demande. Les
participant.e.s seront remboursé.e.s endéans les 5
jours. Les tickets achetés a partir du ler juillet ne seront

pas remboursés.
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RESPONSABILITE DES MINEURE.S

(bénéficiant d'une partie du pot
commun de solidarité).

accompagneés de leur(s)
parent(s).

AVATAR est un événement ouvert aux jeunes. Les
joueurs et joueuses agés de 6 a 16 ans peuvent
participer a I'animation d'IMAGIMONDE, "L"lle
mystérieuse". BE larp demande toutefois qu'un.e
adulte responsable soit considéré.e comme

tuteur.rice. de/du jeune participant.e pendant toute la
durée du jeu.




